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信息物理系统 (CPS)

计算元素
computational elements

物理实体
physical entities

嵌入系统
Embedded systems

嵌入

微型化云
Cloud

云化

控制



杂乱 有序

秩序与方法



地理系统

地理信息系
统

（含知识系统）

地理控制
GeoControl

地理监测
GeoMonitor

地理建模
GeoModeling

数据建
模

数学建
模

地理设计
GeoDesign

传感器 控制器

物联网

BIM

合作对象网络
对地观测网

不变的框架——时空信息

遥感影像

地形、地貌

水系、水利设施
植被

土地利用、地籍
城市规划、建设项目

道路（交通）

房屋/建筑物
行政分区

市政管线

土壤

矿产资源

人口分布
单位分布
学校分布
医院分布
警力分布
应急事件

重点建设项目
危险品工厂（仓库）

其它要素

一

张

图

管

理

模

式

一张图区域管理和数据整合模式

区域的各种要素（部件）、事件落实到不同的地图图层上

不同的地图图层根据需要任意组合叠加显示，了解相互之间的关系和规律

以时间和空间的框架实现政府部门信息资源的整合

糖葫芦和车轱辘





云端一体化产品与技术体系架构









规划成果管理与招商引资

中山规划GIS系统

西安高新区规划管理地理信息

系统



国土资源管理信息系统

柳州市土地利用信息系统



房产管理

二三维一体化房产管理

房屋健康档案



民政地名管理与服务

杭州市地名管理与服务



统计地理信息系统

人口、法人单位信息基于地图的集成分析



应急管理平台

黄石市公共事件应急平台

辽宁省应急平台态势展示



教育卫生资源管理与规划



水资源与防汛抗旱管理



防震抗震应用



环境保护信息系统



警用地理信息系统

芜湖警用地理信息管理平台 芜湖警用地理信息管理平台



广州市动态交通信息发布与指挥系统





城市作为实验室（City As  A  Lab ）

城市1 城市2 城市X

城市
模拟机1

城市
模拟机2

城市
模拟机n

政府

企业

公众

城市
模拟机框架

互联网数据源

数据
创客

智力资源

IT厂商



巴别塔之梦

需求1：跨领域沟通协作



领导 业务专家 系统架构师

产品经理程序猿





需求2：数据的规划



愈发复杂的新数据环境

点
（0维）

线
（一维）

面
（二维）

体
（三维）

多维空间

时间维度

空间维度

静态

动态

微观宏观

简单

复杂
交通网络
地下管线

功能分区
土地利用

建筑物

多属性集成

城市区位
总体指标

小

大

基于智能代理（Agent Based）
离散事件模拟
系统动力学
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Why  
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Who  

（人员）

数据

数据的环境



城市数据设计框架



要素列表 过程列表 位置列表
组织与干
系人列表

事件列表 目标列表

语义模型
业务流程
模型

空间描述 任务流程
业务事件/

周期
业务目标
与策略

逻辑数据
模型

(对象关系)

应用架构 空间结构 交互模式 流程结构
业务规则
模型

What

(数据)

How

(功能)

Where

(空间)

Who

(组织)

When

(时间)

Why

(动机)

管理视角
(领导)

系统视角
(架构师)

物理数据
模型

(表-键)

功能模块
空间对象
（点线面
体）

展示结构 控制结构
业务规则

设计

数据库实
现

算法程序
实现

空间数据
格式

角色安全
实现

事件机制 规则实现

业务视角
(专家)

设计视角
(设计师)

设计视角
(程序员)



交流 梳理 应变



宇宙全息论

部分包含整体
低维包含高维
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